2026/11/06 19:46 1/3 Laboratorium AITUC

Table of Contents

1. Laboratorium AITUC .............oiiiiiiiiii ittt e e e e 2
1.1. Uwagi praktyczne przed rozpoCzeCi€m ZajEC ....vieiiieieiiiiieeeiiiee e citee e st e ire e srve e e nnaee e 2
1.2. Lab 1: Uktady kombinacyjne matej i sSredniej skali integracji .......ccocceveeiviiiiieieeiiiiiiieee e, 2
1.3. Lab 2: Asynchroniczne ukfady SEKWENCYJNE .....cooiiiiiiiii 3
1.4. Lab 3: Synchroniczne i mikroprogramowane uktady sekwencyjne ..........ccccoviiiiieiniiiinnn. 3

RAU6 Dokuwiki - https://dokuwiki.zmitac.aei.polsl.pl/



2026/11/06 19:46 2/3 Laboratorium AITUC

1. Laboratorium AITUC

Materiaty dla studentédw kierunku N1Z Informatyka studia inzynierskie zaoczne. Przedmiot Arytmetyka
i Teoria Uktaddw Cyfrowych - laboratorium.

1.1. Uwagi praktyczne przed rozpoczeciem zajec

W laboratorium stosowane sg komponenty wykonane w technologii TTL. W praktyce oznacza to, ze
logiczne zero jest reprezentowane za pomoca napiecia bliskiego 0V, logiczna jedynka napieciem w
okolicy +5V.

.‘ Wejscie, ktore jest niepodtgczone jest traktowane przez uktad tak, jakby byta tam
7 logiczna jedynka.

Szafy labortoryjne sktadajg sie z modutdw, ktore realizujg poszczegdlne operacje, przedstawione na
panelu przednim. Realizujac uktad w logice szytej, taczymy wyjscia jednych modutdéw do wejs¢ innych,
zgodnie z opracowanym wczes$niej schematem uktadu, przystosowanym do asortymentu elementéw
dostepnych w laboratorium.

LO] W Zadnym przypadku nie wolno taczy¢ dwdch lub wiecej wyjs¢ ze soba.

Ponadto jedno wyjscie uktadu moze zostac¢ podtgczone do max okoto 5 wejs¢. Czesto np. postac
minimalna funkcji musi zostac przeksztatcona tak, aby mozna byto te funkcje zrealizowa¢ za pomoca
dostepnych operatoréw. W szczegdlnosci przydatne beda tutaj nastepujace postulaty i twierdzenia
algebry Boole'a: postulat o elementach neutralnych wzgledem operacji dodawania i mnozenia
logicznego, prawa facznosci, rozdzielnosci i przemiennosci oraz prawa De Morgana.

NAND, pozostawiajac jedno wejscie niepodtgczone (czyli = 1): // Y=~(x*1)=~X//, gdzie

) Przyktadowo, aby utworzy¢ bramke NOT, mozna np. uzy¢ dwuwejsciowej bramki
pt
operator negacji jest reprezentowany za pomocg znaku ~.

Wejscia uktadu sg pobierane z przetgcznikdw.
1.2. Lab 1: Uktady kombinacyjne matej i Sredniej skali integracji

Zespoty rozwigzujg zadania wskazane przez prowadzgcego. Po implementacji kazdego zadania nalezy
je sprawdzi¢, a nastepnie zaprezentowac dziatajgce rozwigzanie prowadzgcemu.

Zad.1l. Implementacja funkcji logicznej danej w postaci dziesietnej, kanonicznej: za pomoca: 1.1.
Wytacznie dwuwejsciowych bramek NAND 1.2. Wytgcznie dwuwejsciowych bramek NOR 1.3.
Wytacznie dwu-, cztero- i oSmiowejsciowych bramek NAND 1.4. Wytgcznie dwu-, cztero- i
oSmiowejsciowych bramek NOR
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1.3. Lab 2: Asynchroniczne uktady sekwencyjne

1.4. Lab 3: Synchroniczne i mikroprogramowane uktady sekwencyjne
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